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• Cool Edit Pro는 사용이 간편하고 기능이 막강한 디지털 사운드 편집프로그램이

다 파일로 녹음은 물론이고 기존의 음악 파일을 다양한 형식 등. WAV (mp3,au, ra, rm

가지 파일 형식 으로 포맷 해주는 기능을 가지고 있다 또한 아날로그 편집에서는21 ) .

상상도 할 수 없는 다양한 효과의 편집을 할 수 있을 뿐만 아니라 무려 채널의 멀128

티채널은 웬만한 스튜디오를 능가하는 전문가용 디지털 사운드 에디터로서 여러 형태,

의 를 다루게 되는 음악실에는 반드시 갖추어야 할 필수 프로그램 중의 하나이Sound

다 이 프로그램은 본디 사에서 개발되어 버전을 끝으로 현재는. Syntrillium 2.1 Adobe

사로 이관되어 Adobe Audition 1.0으로 거듭났으며 화면만 바뀌었을, Starting Logo

뿐 프로그램의 기능에는 별다른 변화가 없다.

.Ⅰ Main Window

Main Window는 여타의 기반의 프로그램들과 같이 맨 위로부터Window 제목 표시[ ] 줄 다양한, [Drop Down

들을 포함하는Menu] 메뉴[Full Down ]들 그 아래쪽에 자주 쓰이는 명령들에 대한, [Tool Bar]들, Wave Cycle

을 할 수 있는 가변성Time Line Scroll [Time Line Scroll Bar] 다음 아래에 주된 작업 공간인, [Wave Form

Display Area] 그 아래쪽 가로로, 눈금자[Time Format ]와 오른쪽 세로로 눈금자[Scale Format ]가 있으며 그,

아래 좌로부터 프로그램의 구동과 관련된 [Transport Tool Bars], [Zooming Tool Bars], [Position Count],

[Time Indicator]가 있고 다음 아래로 버전에서는 가 있었으나 로 버전 업 되면서1.2 CD Play Transport 2.x C D

는 없어졌기 때문에 가 그만큼 넓어졌다 그 밑으로Transport Work Area . [Volume Level], [Status Bar] 상황 표(

시 줄 가 있어 작업 내용과 정보 등을 자세하게 보여준다 물론 이들 들은 보이거나 감출 수 있으) System . Tool

며 를 제외한 모든 도구 창들은 마우스 로 그 위치를 원하는 곳으로 옮길 수Wave Form Display Area Tab Drag

있어서 작업 공간을 사용자 중심으로 변화시켜가며 사용할 수 있다.

버전에서는 의 들을 일일이 녹음을 통해서 하였으나 로 되면서1.2 CD Track capture 2.x Up Grade [Organize

Window]를 두어 읽어 들일 파일의 경로 등 몇 가지 기능들과 함께 의 별 를 직접 읽어 들일CD Track Sound data

수 있도록 바뀌었기 때문에 한 층 직관적인 프로그램이 되었다.



. File [ + ]Ⅱ 󰍫 󰎂
※ 은 파일을 불러오고 저장하는 메뉴들의 집합이다[File] .

New• [ + ,󰍭 󰎊 New Tool Bar] 새로운 파일을 불러들이거나 녹음한다 실행하면: . “New

이라는 대화상가가 나타나는데 여기서 음질 등을 결정 한다Wave Form” .

• Open [ + ,󰍭 󰎋 Open Tool Bar] 파일을 불러오기: .

• Open As [ + + ]󰍫 󰎂 󰎌 이전에 파일을 불러왔던 폴더를 열어 새 파일 불러오기: .

• Open Append [ + + ]󰍫 󰎂 󰎀 현재 실행중인 파일 뒤에 다시 덧붙일 파일을 불러오고 경:

계는 붉은색 점선 로 표시해준다Cue Mark( ) .

① 이나 를 이용해서 파일 불러오기[Open] [Open As] .

② 를 이용해서 덧붙이고 싶은 파일 열기 자동으로 이미 불러온 파일이[Open Append] .

있던 폴더를 열어 준다 불러들일 파일을 선택하고 오른쪽 아래의 를 클릭. “play"

하여 미리듣기 를 할 수 있다” “ .



Extract Audio from Video• 기본 값으로 의 동영상 파일로부터: “avi”format Wave

를 추출 해오는 기능이다 프로그램을 할 때Data Extract( ) . Setup “Window Media File”

과 의 호환을 으로 선택했을 경우는 파일이나 파“Real Audio File” Option “wmv” "ra"

일에서도 추출이 가능하다.

Extract Audio from CD• 으로부터 를 해온다 이 명령: Audio CD Rom Wave Data Extract .

을 실행하면 다음과 같은 창이 열리고 에 필요한 사항들을 설정Pop-up File Extracting

할 수 있다.

먼저 읽어 들일 를 선택해주고 읽어 들일 를 표준으CD Rom Drive , Interface MS Windows

로 할 것인지 기본 값으로 되어 있는 사의 국제 표준방식으로 할 것인지를 설정한Adaptec

다 이는 의 제어 방식으로 후자의 경우 를 읽는 방법과 읽기. SCSI Driver Data CD Speed,

의 등을 설정할 수 있으나 전문성이 요구돼 기본값을 사용하는 것이 좋겠다Buffer Size .

ASPI (advanced SCSI programming interface)※

는ASPI 애플리케이션 프로그램이 통상적인 SCSI 장치 드라이버를 통해 장치와 통신하는 방법을SCSI

정의 한다 는 어떠한 장치에도 공통으로 적용될 수 있는 일련의. ASPI SCSI 함수들을 제공한다 아댑텍.

이라는 회사에서 개발된 는 장치들을 제어하는데 있어 산업계의 표준이 되었다 장치ASPI SCSI . ASPI

드라이버는 장치와 실제로 상호작용을 하는SCSI 프로그램이다 이들 간의 계층 구조는 애플리케이션.

또는( 유틸리티 드라이버 그리고). ASPI, ASPI , SCSI 카드의 순서라고 볼 수 있다.

SPTI (※ SCSI Pass Through Interface)

사에 의해서 제공되는 장치 제어 명령으로 과 에서만 활성화된다Microsoft SCSI Windows 2000 XP .

Revert to saved [ + + ]• 󰍫 󰎂 󰎎 파일을 불러들인 후 지금까지 편집한 내용을 처음 불러:

들일 때의 상태로 일시에 되돌린다 다시 불러들인다.( .)

Close [ + ]• 󰍭 󰎓 현재 활성화되어있는 파일 여러 파일을 불러들였을 경우 을 닫는다: ( ) .

에서 사용하고 있는 파일일 경우에는 경고창이 뜬다Multi Track .



Close All(Waves and Session) :• 불러들인 모든 파일을 닫는다.

Close Only Non-Session Wave Forms :• 이란Session 의128 Chanel 에Multi Track Window

서 다루는 일련의 을 말하며 에서 사용되지 않은 만을 닫는Data Group Multi Track File

명령이다.

Save [ + , Save Tool Bar]• 󰍭 󰎏 새로 녹음하여 편집한 파일은 저장 창을 열어 파일 이:

름 파일 종류를 선택한 후 저장하며 기존에 저장된 파일을 불러오기 하여 편집한 파, ,

일은 이전 파일에 덮어쓰기 하므로 편집 전의 원본파일을 보존하고 싶을 때는 꼭

명령을 사용해야 한다“Save As" .

• Save As [ + + ]󰍫 󰎂 󰍽 새로운 파일로 저장 다른 이름으로 저장: ( )

창에서의 여러 가지 설정들Save As※

저장 경로지정[A]

• 다른 이름으로 저장할 파일의 경로 지정Recent Directories :

• 위치 저장할 이름: Folder

파일 형식[B]

• 파일 이름 새로 저장할 파일의 이름 설정:

• 파일형식 등 저장할 파일의 포맷 형식 설정: Wave, Mp3, Ra

• 파일의 포맷형식에 따른 등 보다 구체적인 설정Options : bit rate

• 에서 설정한 파일 정보의 저장여부Save Extra non-Audio Information : "View / Info"

[C] HDD Space Information

• 장착된 별 여유 공간을 보여주고 기능 사용여부를 표시한다Hard Drive , Temp .

설정 창에서의 여러 가지 설정들Save As Options※

창의 우 하단에 있는 버튼을 클릭하면 저장하려는 방식을 보다Save As / “Options" Format

구체적으로 설정할 수 있는 창이 열린다 다음은 저장하려는 파일의 을Pop-up . Format



로 택했을 때의 설정창이다 이 설정들은 출력된 의 품질이mp3(mpeg layer 3) Option . Sound

나 용량 구동 프로그램과의 호환성 등에 영향을 미치기 때문에 파일의 용도와 보급 방법,

등을 고려하여 사전에 알맞게 설정하여야 한다.

[A] : 이상적인 여러 가지 의 형태를 미리 해놓은 들 중에서 필요mp3 layer setting Preset

한 설정 값을 선택한다 의 성능에 따라 다르게 나타난다.(Sound Card )

[B] : 세로로 둘 중 하나를 선택한다.

는 의 전체를 일정한 로 한다- CBR(Constant Bit-Rate) data bit-rate Format .

는 에 따라 자동으로 값을 변화시켜가며- VBR(Variable Bit-Rate) Source Bit-Rate

한다 의 밀도에 따라 필요한 값Format (Variable Bit-Rate). Source cycle Bit-rate

을 적용시켜 용량 대비 음질을 최적화하기 때문에 음질을 현저하게 향상시키는

차세대 방법으로 이 를 비롯해서 나 등의Format Cool Edit Winamp Window Media Play

프로그램 등 대부분의 프로그램들은 호한이 되지만 일부 저작도구 등에서는 호환이

안 되는 경우가 있으므로 주의를 요한다.



[C] : 미리 된 파일의 압축률을 설정한다 물론 의 성능과 관계있다setting . Card .

그 아래에는 이 프로그램에서 사용하는 오디오 압축 이 와Codec Fraunhofer IIS※

사의 임을 보여준다Thomson Multimedia License .

[D] : 위 의 설정 값을 직접 써넣을 수 있으며 사용하는 의 특성을 선택한다[C] Codec .

[E] : 파일의 전송 및 에 필요한 사항 설정Burning

이 들은 저장하려는 의 종류에 따라 다르게 나타난다option Format .※

• 단축키 없음Save Copy As [ ] 명령과 같다 원본 파일을 그대로 두고 카: “Save As" .

피 본을 다른 포맷으로 저장할 수 있다.

• Save Selection [ + + ]󰍫 󰎂 󰎁 파일의 블록 선택 부분을 다른 이름으로 저장 한다: .

① 먼저 이나 를 이용해서[Open] [Open As] 파일 불러오기.

② 마우스로 필요한 부분을 하여 블록 선택Drag .

③ [File Save Selection]→ 을 클릭.

④ 기본적으로 은 와 같이[Save Selection] [Save As] 새로운 파일로 저장 한다.

• 단축키 없음Save All [ ] 열려있는 모든 파일을 저장한다: .

• 단축키 없음Flush Virtual File [ ] 에서는 열어본 파일 혹은 수: Cool Edit(Audition) ,

정한 파일의 가상파일을 폴더에 자동 하여 갑작스런 오류 등"C:₩Windows₩Temp" Back Up

으로 인한 파일의 손실을 방지하는 기능을 가지고 있는데 이 기능은 하드의 용량과 램,

을 많이 소비하므로 하드의 공간이 여유롭지 않은 경우 이 기능을 사용하지 않으면 다

소간 작업 속도를 올릴 수 있다.

• 단축키 없음Free Hard Drive Space [ ] 편집이나 녹음 작업 중 의 부족으: Drive Space

로 작업을 더 이상 할 수 없을 때 이 메뉴를 선택하면 아래와 같은 창이 열리고 열, ,

려 있는 파일 중의 어느 파일을 선택하여 닫거나 기록되어 있는 명령의“Undo" History

를 지우고 임시 저장 공간의 용량을 조절하여 를 늘릴 수 있는 기능, Drive Space .

• Exit [ + ]󰍭 󰎍 프로그램을 종료한다 만약 저장하지 않은 데이터가 있으면 저장할: .

것인가를 물어온다.

. Edit [ + ]Ⅲ 󰍫 󰎂
※ 는 파일의 편집에 필요한 명령들의 집합Edit .



Undo [ + , + ]• 󰍭 󰎖 󰍫󰎡 를 선택한 상태에서 직전에 실행한 명령을: Enable Undo

되돌리는 명령 아직 아무런 명령도 실행하지 않은 상태에서는 로 되어 있. Can't Undo

으며 바로 직전에 명령을 실행했다면 로 나타남 프로그램의, Delete “UnDo Delete" .

성격상 이 명령은 프로그램 시작부터 최근 사용한 명령까지 무한정 실행됨 물Un Do .

론 이 는 기록된 만큼 을 차지하므로 가 부족한 에서Un Do History Ram Drive Space PC

는 간혹 창에서 지워 줄 필요가 있다"File / Free Hard Drive Space" .

• Enable Undo [ + + ]󰍫 󰎁 󰎀 기능을 사용할 지 여부를 설정한다: Undo .

• Repeat last command [F2, + + ]󰍫 󰎁 󰎊 마지막에 실행한 편집 명령 명령은 제외: (UnDo )

을 되풀이 해주는 명령이다 같은 명령의 편집을 되풀이 할 경우 편리하므로. “F2" 단

축키를 외워두는 것이 좋겠다.

• Set Current Clipboard [ + + ]󰍫 󰎁 󰎏 에는 외에 자체적인: CE Pro Window's Clipboard

임시 저장 공간 를 개 까지 설정하여 사용할 수 있다 이 메뉴를 선택Clipboard( ) 5 .

하면 다음과 같은 가 나타난다Full Down Menu .

자체 번과 를 각각 으로 지정하여 자르거나Clip Board 1~5 Windows Clip Board + ~󰍭 󰍰 󰍵
복사한 데이터를 임시 저장하며 물론 붙이기 하기 전에 필요한 클립보드의 번호, Paste( )

를 선택한 후에 붙이기를 해야 한다 다시 말해서 붙이기 전에 로 번 클립보드. + 2󰍭 󰍱
를 선택한 후에 붙이기 를 실행하면 번 클립보드에 저장되어있던 데이터가“ ” 2 High

위치에 붙여진다Light .

자체 클립보드를 선택하지 않은 경우 기본 값은 임( "Clip Board 1" ).

• Copy [ + , + + ]󰍭 󰍿 󰍫 󰎁 󰍿 블록 선택한 데이터를 복사 클립보드에 임시 저장한다: , .

Cut [ + , + + ]• 󰍭 󰎔 󰍫 󰎁 󰎐 블록 선택한 데이터나 파일 전체를 잘라내어 처럼: (Delete

지우지 않음 클립보드에 임시저장) .

• Paste [ + , + + ]󰍭 󰎒 󰍫 󰎁 󰎌 위에서 복사하거나 오려두기 하여 클립보드에 임시 저장:

된 데이터를 이하 위치에 붙이기 한다High Light( HL) .

• Paste to New [ + + ]󰍭󰍬 󰎊 복사하거나 자르기 하여 클립보드에 임시 저장된: Data

를 새 창을 하나 더 열어서 붙인다.

• Mix Paste [ + + , + + ]󰍭󰍬 󰎒 󰍫 󰎁 󰎉 붙일 파일 혹은 부분 데이터를 사전에 간단한:



설정을 하여 붙이는 명령이다 클릭을 하면 라는 대화상자가 열려 볼륨. "Mix Paste" , ,

붙이기 방법 붙일 데이터의 위치 등의 간단한 설정을 하여 붙이기 할 수 있다, .

중앙이 복사나 자르기 한 원래의 볼륨 에서 좌 우로 증감Volume : 100%( ) ,①

좌우의 값 잠금Lock Left/Right : Panㆍ

의 파형 의 위치를 위 아래로 바꿈Invert : Cycle Sample( ) ,ㆍ

붙이기 방법②

하이라이트 위치에 끼우기insert :ㆍ

하이라이트로부터 기존의 데이터에 덮어씌우기 혼합Overlap : ( )ㆍ

기존 데이터를 지우고 다시 쓰기Replace :ㆍ

주파수를 특수한 효과로 변환하는 옵션인데 변환 값의 조정을 어디서Modulate :ㆍ

어떻게 하는지를 알 수가 없음 아는 분은 보충해주시기 바람( )

클립보드로 복사나 오려내기 한 데이터를 하이라이트 위치에 삽입할Close Fade :ㆍ

때 원 데이터 의 끝부분과 붙이는 데이터 의 시작부분 또는 의 끝과 의 시작, (A) (B) ( B A

부분 을 그림과 같이 자동으로 시킬 범위를 밀리 세컨드 로 설정) Fade Out, In ms( )

붙여 넣을 선택Source③

자체 클립보드 중에서 선택한 곳으로부터From Clipboard : 1~6ㆍ

윈도우 기본 클립보드로부터From Windows Clip Board :ㆍ

을 클릭 하여 선택한 파일로 붙이기From File : Select File Buttonㆍ

붙이기 할 횟수Loop Paste :ㆍ

• Copy To New 선택한 부분을 복사하여 새 파일로 붙여줌 는 이미 복사나: (Paste To New ,

자르기 하여 클립보드에 저장된 데이터를 새 파일로 붙여주지만 이 명령은 복사와

명령을 동시에 수행 함Paste To New )

• Insert In Multi-track [ + ]󰍭 󰎉 현재의 을 으로 한다: Track Multi-track Insert .

• Insert Play List in Multi-track 편집 중인 활성 의 를: Track Play List Multi-Track

으로 시키는 명령이다Insert .

먼저 상의 필요한 곳에 를 위치시킨 상태에서Time Line High Light curser [F6]①

를 누르거나 메뉴의 를 불러내어 명령으로 를 생성하Key View Cue List Add Cue Mark



면 가 등록된다 물론 명령으로 열리는 창에서 리스트의Cue List . “Edit Cue Info"

이름 등을 편집할 수 있다.

명령을 실행하면 에서 다음 까지가 자동으로 구간 설정된다Merge Cue1 Cue2 .(Cue1~4②

까지가 구간으로 설정된 모양Cue1~3 )

다음은 메뉴의 를 불러내어 버튼을 눌러View Play List “Insert Cues” Cue List③

창의 선택 항목을 에 등록한다Play List .

메뉴의 명령으로 를Edit “Insert Play List in Multi-track” Play List Multi④

으로 하면 에 가 차례로 된다Track Insert Multi-Track Play List Insert .

• Select Entire Wave [ + , Track Area Double Click]󰍭 󰍽 전체가 블록 선택되며: Track

한 번 클릭하면 다시 선택 해제된다.

• Delete Selection[ , , + + ]󰎷 󰎩 󰍫 󰎁 󰎀 선택부분을 삭제한다: .

• 단축키 없음Delete Silence [ ] 로 여러 개의 파일을 불러들이거나 연속: Open Append

때 생기는 묵음 영역을 자동으로 지워 준다Recording Silence( ) .

이 명령을 실행하면 다음과 같은 설정 창이 열린다Delete Silence .

지울 공간을 포함하는 영역을 블록 설정한 후 을 클릭하면Find Levels Button①

의 란에 지울 영역의 최상 값 과Silence Define Signals is Below dB For more than

란에 해당 밀리 세컨드 의 값을 자동으로 찾아 준다 물론 원하는 값은 수동으로ms( ) .(



적어 넣을 수도 있음)

왼쪽 아래의 를 체크하면 묶음 부분을 삭제한 후 그 영Mark Deletions in Cue List②

역을 로 표시해준다Cue List .

란에는 위에서 자동 탐색한 부분의 밀리 세컨Limit Continuous Silence To Silence③

드를 참조하여 원본 데이터를 손상시키지 않는 범위의 를 지정한다ms .

오른쪽 아래의 을 클릭하면 이 명령으로부터 보호해야Scan for Silence Now Button④

할 오디오의 최저값 란에서 지정한 와 값 을 란에 자(Audio Define dB ms ) Scan Result

동으로 탐색해서 표시해 준다.

를 클릭하면 기록된 수치 범위의 블록을 자동으로 삭제하고 그 영역을OK Silence⑤

로 표시해 준다Cue List .

• Trim [ + . + + ]󰍭 󰎐 󰍫 󰎁 󰎉 의 반대 명령으로 블록 선택 부분을 남기: Delete Selection

고 그 외의 부분을 삭제한다 명령과 비슷하나 는 원본 파일. Copy to New , Copy To New

을 남겨 두지만 이 명령은 원본 파일을 지워버리므로 신중을 기해서 실행해야 한다.

단축키 없음Zero Crossings [ ]• 블록 선택된 영역의 시작점 과 끝점: (Left Side)

를 커서로는 선택이 어려운 약 단위로 미세 조정하는 명령이다(Right Side) 3ms .

양끝을 안쪽으로 씩 좁혀줌Adjust Selection Inward : 1~2msㆍ

시작점과 끝점을 씩 바깥쪽으로 넓혀줌Adjust Selection Outward : 1~2msㆍ

왼쪽을 왼쪽으로Left Side to Left : (+)ㆍ

왼쪽을 오른쪽으로Left Side to Right : (-)ㆍ

오른쪽을 왼쪽으로Right Side to Left : (-)ㆍ

오른쪽을 오른쪽으로Right Side to Right : (+)ㆍ



이 기능은 단축키도 없을 뿐만 아니라 실제 편집 시 왼쪽 시작점에는 가 있HL※

으므로 좌 우 방향키로 움직일 수 있으며 오른쪽 끝점은 키를 누른 채, , 󰍬
좌 우 방향키로 움직이는 것으로 대체하여 사용하는 것이 더 편리하다, .

• Find Beats [Left= + , Right= + ]󰍬󰎗 󰍬 󰎘 위치에서: Play Cursor(HL) Drum

드럼 패턴 나 음형을 의 왼쪽 또는 오른쪽 방향으로 쉽게 찾아주는Loop( ) High Light ,

기능이다 창을 열어 와 을 설정해준다. Beats Settings Rising dB Time .

• 단축키 없음Auto Cue [ ] 먼저 창을 열고 와: Auto-Cue Setting Signal dB Silence ms

를 설정한 후 이 명령을 실행하면 와 단위의 를 자동으로 만들Phrase Beat Cue List

어주는 명령이다 먼저 버튼을 눌러 해당 값의 범위를 탐색한 후. Find Levels

를 찾아서 블록으로 표시 은Adjust Selection to Phrase : Phrase (Cue Markingㆍ

하지 않음)

프레이즈를 찾아 자동Find Phrases and Mark : Cue Markingㆍ

단위를 찾아 자동Find Beats and Mark : Beat Cue Markingㆍ

는 앞의 기능과 같음Trim Digital Silence Trimㆍ

Snapping :• 시의 위치의 우선순위를 설정하는 명령이다Curser Jumping .

Adjust Sample rate :• 원본 의 는 그대로 두고 의File Sample Rate Sound Card Play

비율만을 조정하는 명령이다 녹음 시 의 속도를 조절하는Back Sample . Analog Tape

이치와 같아서 녹음된 비율과 수정비율이 맞지 않으면 피치와 속도의 변화를 초래한

다 비율을 높이면 피치가 그만큼 올라가고 속도가 빨라지며 비율을 낮추면 속도가.

느려지면서 피치가 낮아진다 파일의 를 다시 하려면 아래의. Sample Rate Converting

명령을 사용해야 하며 명령을 사용하여 몇 번이고 재“Convert Sample Type" Undo

설정이 가능하므로 이 명령은 별로 요긴한 것이 아니다.

• Convert Sample Type [ , + + ]󰍩 󰍫 󰎁 󰎊 불러오거나 녹음하여 편집한 파일의: Sample

을 바꿔주는 명령이다Type .



초당 의 비율 일반적으로 로 표시하며 음악Sample Rate : Cycle , Cycle/second=Hzㆍ

파일의 표준은 음질 이고 음질은 이다44100Hz(CD ) DVD 96000Hz .

설정Channels : Mono, Stereoㆍ

의 깊이와 종류 설정 당분간은 기본값 사용Dither-P.D.F. : Dithering ( )ㆍ

ㆍ 는 하나의 을 몇 개로 나누어서 녹음하는가 하는 값으Resolution : Sample Bit Sample

로 수치가 높을수록 음이 충실하다 녹음시의 속도와 같은 개념 일반적으.(Analog Tape ).

로 음악데이터의 윈도우 표준은 비트이며 당연히 비트나 비트가 음질이 충실하16 , 24 32

겠지만 이 값은 설치된 사운드 카드의 성능에 의해 결정된다.

. View [ + ]Ⅳ 󰍫 󰎒
※ 의CE Pro(Audition) 에 관한 명령집합Display

Multi Track View• [ , + + ]󰍪 󰍫 󰎒 󰎉 키로 창과 된다: Multi Track Toggle .󰍪
• 와Wave Form View Spectral View 의 사이클 커브를 형식 주파수 파형: Track Wave ( )

과 분광형식으로 바꿔서 표시한다.

• Show Organizer Window [ + ]󰍫 󰍸 의 입출력에 관한 을 보이거나 감춘다: File Tab .

• Show Cue List [ + ]󰍫 󰍷 편집 창을 보이거나 감춘다: Cue List .

• Show Play List 단축키 없음[ ] 편집 창을 보이거나 감춘다: Play List .

• 단축키 없음Show Transport Buttons [ ] 창을 보이거나 감춘다: Play control .



• 단축키 없음Show Zoom Buttons [ ] 들을 보이거나 감춘다: Zooming Tool Bar .

• 단축키 없음Show Time Window [ ] 을 보이거나 감춘다: Time Window(Indicator)Tab .

Show Sel/View Controls [ + ]• 󰍫 󰍵 의 의 위치 구간: Time Line High Light , Select ,

전체 구간 등의 수치를 나타내는 을 보이거나 감춘다Tab .

Show Level Meters [ + ] :• 󰍫 󰍶 를 보이거나 감춘다Play, Recording Volume Meter .

• Show a place keeper : 상의 여러 도구들의 경계를 좀 더 확Main Window Docking

실하게 구분할 수 있도록 하는 도구이다 이 명령을 선택하면 와 같은 빈. [A] pop-up

창이 열린다 이 창에서 왼쪽 을 하면 다시 창이 열리며 여기서. mouse click pop-up

를 선택하면 아래 왼쪽 를 선택하면 아래 오른쪽의 무늬가 선Cool Texture , Squares

택되고 이 창을 각 도구 들의 경계로 하면 선택된 로 도구들의, Tab Dragging Texture

경계를 더욱 명확하게 나타내 준다 필요 없을 때는 창의 부분을. Texture “ “∥

하여 한 다음 창을 닫으면 된다Click Drag .

Display Time Format [ + + ]• 󰍫 󰎒 󰎀 축의 포맷 방법을 설정한다X .

로 초의 분의 까지의 단위로 포맷한Decimal [ + + + ] : mm:ss:ddd 1 1000 1ㆍ 󰍫 󰎒 󰎀 󰎀
다 일반적인 오디오 전용 녹음 포맷.( )

에서 사용하는Compact Disc 75 fps : Compact Disc 75 Frame/sec.ㆍ

ㆍ SMPTE(Society Of Motion Picture and Television Engineer) : 영상 작업에서 영상의 프레

임과 시간을 동기화 시키는 단위이다 단순한 타이밍 정보만 기록되는 것이 아니.

라 시간과 수가 연동된 시 분 초 프레임이라는 절대시간 정보를 기록하는, Frame / / /

방식으로 시 단위 시간 값을 이나 의 수와 동기 시키기24 Film Video Frame (Sync)

위한 이며 음악의 분야에서는 녹음을 위해 사용된다Code , Recording Multi-Track .

녹음실에서의 작업은 없어서는 안 되는 중요한 작업 중의 하나인데 시 분Sync , , ,

초 프레임 단위로 녹음매체에 기록하고 이라고 하며 물론 눈에 보이지(Striping

않음 지정된 시간으로 옮겨가기 편하도록 하는데 사용된다 시간에 대한) . SMPTE



메모를 해 두지 않으면 애써 작업하고도 작업구간의 혼동을 일으켜 다시 작업하는

일이 벌어지기도 한다.

임의의 위치에서 신호를 읽으면 곡이 처음부터 몇 초 후인가를 계산해SMPTE①

낼 수 있어서 정밀한 프레임 편집이 용이해진다.

프레임은 초당 정지 화상수로1 NTSC(National Television System Committee)②

수상기의 경우 프레임이 사용된다30 .

다소 복잡한 문제인데 의 는SMPTE Drop(29.97fps) : Time code NTSC 30fps codeㆍ

실제로는 로 이반적인 동화상 규격인 와 초의 차이가 난다29.97fps 30fps 0.03 .

이 차이를 없애기 위해 는 매 분 째를 제외한 매 분마다 처음SMPTE 10 2 fame(00

과 을 다시 부여하게 되는데 이렇게 씩을 시키는 를01 frame) 2frame Drop code

방식이라고 한다SMPTE Drop .

을 감안하지 않고 계산하는 일반적인 방SMPTE 29.97fps : Drop Frame Time Codeㆍ

식이며 의 오차가 발생한다0.3% .

등 유럽과 동구권이 채택하는 이다SMPTE 25fps(EBU) : PAL, SECOM Time Code .ㆍ

일반적인 영화에 채택되는 이다SMPTE 24fps(Film) : Time Code .ㆍ

즉 아날로그 신호를 디지털로 변환할 때Sample [ + + + ] : Sample Rate ,ㆍ 󰍫 󰎒 󰎀 󰍽
사용하는 설정 값 수치가 높을수록 에 보다 가까운 모양을 한다 음질을. Source .

판가름하는 기준이 되기도 하는데 초를 몇 개의 단위로 분해하는가에 대한 수1

치 표현이다 단위는 를 사용하며 참고로 는 는 의 대표. Hz , CD 44.1kHz, DVD 96kHz

적인 매체이다.

ㆍ Bar and Beat : 음악의 마디 단위의 인 단위1 Time Display Bar : Beat : Ticks

로 을 표시한다Scale .

• Vertical Scale Format [ + + ]󰍫 󰎒 󰎁 세로 축의 포맷 방법: Scale

등으로 바꿀 수 있음Sample, Normalize, Percentage, Decimalㆍ

과 은 윈도우의 아래의 눈금자와 오른 쪽 눈금Time Format Scale Format Right channel Scale※

자에서 오른쪽 마우스 클릭으로 쉽게 조절할 수 있으며 해당 구역에서 마우스의, scroll

을 하면 눈금자의 크기가 확대 축소된다wheel , .↑↓

Tool Bars :• 빈번히 사용되는 들을 선택하여 보이거나 감춘다Tool Bar .

• Status Bar 화면 맨 밑의 상황 표시 줄에 보여줄 정보의 종류를 결정한다: .

커서의 위치 값 데이터의 포맷 형식 파일 크기 디스크 여백 크기 등의 수치를, , ,ㆍ

보이거나 감춤

• Wave Properties : 편집한 의 여러 가지 정보를 부가시키는 명령이다Wave Data .

. Effects [ + ]Ⅴ 󰍫 󰎐
사운드에 여러 가지 효과를 부가시키는 메뉴들의 집합※



• Invert [ + + ]󰍫 󰎐 󰎅 선택부분의 를 위 아래로 뒤집는 명령이다 이: Sample Curve , .

명령은 실제로 음색의 변화는 초래하지 않으나 등의 효과를 변화시킴Stereo .音場

• Reverse [ + + ]󰍫 󰎐 󰎎 선택부분의 를 앞뒤로 바꿔 준다 끝부터 연주: Sample Curve .( )

• Silence [[ + + ]󰍫 󰎐 󰎏 선택부분의 를 묵음 으로 만든다: Sample Curve (Muted) .

• 단축키 없음Amplitude [ ] 의 확장에 관한 효과들의 집합: Sample

창이 열리고 구체적이고 세밀한 설정으로 각 채널별 증폭과Amplify : Amplifyㆍ

값 등을 편집한다Fade .

입체음향 효과를 위한 좌우 의 주기와 강도 등Binaural Auto-Panner : pan cycleㆍ

을 세밀하게 조정한다.

왼쪽 오른쪽 채널을 기능을 이용해서 직접 들어가면서Channel Mixer : , Previewㆍ

을 적용하거나 분율 슬라이더를 이용하여 정교하게 설정한다Presets 100 .



선택부분의 을 더욱 구체적인 값으로 증폭 또는Dynamics Processing : Dynamic dB ,ㆍ

축소시키는 명령으로 를 이용하거나 직접 값을 적어서 조정하며 최고 와Presets dB

최저 주파수의 제어 범위 등을 지정한다.

선택영역을 가로영역의 시간진행에 따른 세로 증폭 비율을 여러 유형Envelope :ㆍ

으로 설정한다 등.(Fade In / Out )

가청 주파수의 여러 기본 값을 설정하는 고급 이펙트이다Hard Limiting : , .ㆍ

너무 작거나 커서 비정상적인 을 부분 또는 전체적으로 필요Normalize : Sample ,ㆍ

한 만큼 확대 축소하는 기능 녹음 소스가 너무 약한 경우는 볼륨을 키우는 등, ( )

좌우 분리도를 확장 설정한다Pan/Expand : .ㆍ

점진적인 좌우 의 변화를 설정한다Stereo Field Rotate : sound .ㆍ



• Delay Effects 소리의 지속 효과에 관한 여러 가지 사항을 편집한다 이 명령들은: .(

전문적인 영역으로 실음을 들어가면서 감각적으로 익혀야함Sound Editing )

소리의 두께 합창 합주 조절 대강 효과 까지 가능Chorus : ( , ) ( solo x 12 Voice )ㆍ

소리의 지연효과 와는 다름Delay : (echo )ㆍ

소리의 울림 효과 설정Echo :ㆍ

울림 공간의 설정Echo Chamber :ㆍ

소리에 플렌지를 설정하여 음색을 변형시키는 명령 기계적인 소리 외계Flanger : ( ,ㆍ

인 소리 스피커소리 물 속 소리 등, Pa , )

가 음파 중심의 잔향인 것에 비해 는 장소 중심의 잔향Full Reverb : Echo Reverbㆍ

효과를 섬세하게 설정하는 명령이다.

선택 부분을 다시 여러 구간으로 나누어 효과를 설정Multi tap Delay : Delayㆍ

와 비슷하나 보다 좁은 영역의 장소효과 기능은 없이Reverb : Full Reverb (echo )ㆍ

샘플의 위상을 더욱 포괄적으로 조정 기능과 비슷함Sweeping Phaser : (Flanger )ㆍ

• Filters 파형의 모양 변화에 의한 음색의 설정: Sample

여러 유형의 모듈을 통해 시간대별 주파수의 특성을 설정Dynamic EQ : presetㆍ

미리 정해진 유형별로 모양을FFT Filter : FFT (Fast Fourier transform) Sampleㆍ

변환한다 물속 전화리시버 유형의 소리 등. PA Amp. Radio, ,

의 이퀄라이저를 이용하여 주파수 대역별로 필요Graphic Equalizer : 10~30 Bandㆍ

한 구간을 증폭시킨다.

주파수의 구간별 를 설정하여 파형 변환Notch Filter : dBㆍ

주파수대별로 매개변수를 설정하여 파형 변환Parametric Equalizer :ㆍ

주파수대별 를 설정하여 고정시킨 후 같은 유형의Quick Filter : Equalizing bandㆍ



효과를 빠르게 설정 같은 음형을 반복하여 만들 때( )

음향물리학적 필터 설정Scientific Filter :ㆍ

• Noise Reduction 잡음 제거 기능:

필요 없는 주파수를 찾아서 제거한다Click/Pop Eliminator : .ㆍ

클립 단위 복원Clip Restoration :ㆍ

지속되는 기계음이나 등을 필요한 주파수 단위로 제거Hiss Reduction : Harmㆍ

잡음을 단위의 색으로 구분하여 제거한다 먼저Noise Reduction : dB . “Getㆍ

버튼을 클릭하여 을 색깔별로 읽어 들인 후 버튼을Profile" Noise Profile , Preview

클릭하여 소리를 들어가면서 를 사용하여 범위를 설정 한 후Level Slider OK

음반 등의 제거 를 일정비율 하면 를 이동Lp Scraping : wave curve Zooming curve※

할 수 있는 접점이 나타나는데 이점을 움직여서 파형의 복원이 가능하다



• Special 특수 효과 부가하기:

소리의 회전 효과Convolution :ㆍ

일그러짐 효과 처럼Distortion : (distortion Guitar )ㆍ

선택영역의 음원을 이용하여 임의의 가락을 만들어 적용시키는 기능Music :ㆍ

• Time / Pitch 소리의 빠르기와 높낮이를 변화 시키는 명령이다: .

일정한 유형의 이동성 효과 회전목마 헬리콥터 등Doppler Shifter : ( , )ㆍ

선택한 부분의 피치를 일률적 혹은 가변적으로 높이거나 낮춘다Pitch Bender : , .ㆍ

보컬 녹음 시 특정 음이 되거나 된 곳을 정정할 수 있다# b .※

부분 혹은 전체적인 속도를 변화시키는 명령이다Stretch : , .ㆍ

변화시킬 의 일정비율을 전체 구간에 균일 적용한다Constant Stretch : Tempo .․
에 두고 이 를 좌 우로 움직여가며 미리듣기 기능을 통Slider : Unchanged Slider ,․

해 필요한 템포의 변화를 설정한다.



를 으로 변화의 비율을 로 나타낸다 적어 넣는다Ratio : Unchanged 100 % .( )․
변화시킬 구간을 초단위로 나타낸다Length : .․

정밀도를 선택한다Precision : .․
속도를 변화시키는 방법을 선택한다Stretching Mode : .․

음높이 보호 속도만 변화시키고 를 보호 한다 아날로그- Time Stretch( ) : Pitch .

녹음에서는 의 속도를 변화시키면 가 따라서 변하는데 비해 에서Tape Pitch Digital

는 는 보호하면서 속도만 변화시킬 수 있다 를 하면 하Pitch . Slider Faster,→ ←

면 로 변하며 창에 가 나타난다Lower Tempo Ratio % .

보호 를 고정시킨 채 를 변화시킨다 따라서 슬- Pitch Shift(Tempo ) : Tempo Pitch .

라이더를 하면 하면 로 피치가 변한다 물론 에서Lower, Higher . “Transpose"→ ←

반음단위의 수치에 의한 정확한 의 변화 전조 가 가능하다Pitch ( ) .

템포와 피치의 어느 것도 보호하지 않는다 다시- Resample (Preserves Neither) : .

말해서 이 옵션을 선택한 후 슬라이더를 하면 그 비율만큼 속도가 빨라지며 피치→

도 올라가고 반대로 하면 비율만큼 속도가 느려지면서 피치가 낮아진다 카세트, .←

에서 속도를 울리거나 내렸을 때의 상태로 을 다시 쓰게 된다Deck Sample .

Enable Direct X Effects• 이 명령은 프로그램을 설치한 후 최초로 실행할 때 활성:

화되며 한번 실행하면 이 명령이 없어지고 에 설치되어 있는 기반의System DiectX

모든 관련 프로그램들의 들을 연동시켜Sound Audio Effect Plug-In Delay Effects

다음에 라는 메뉴가 활성화되어 본 프로그램 이외의 들을 불러다가“DirectX" Effect

적용할 수 있는 매우 강력한 기능이다 아래 그림 참조. ( )



Unsupported Effects :• 지원되지 않는 들을 보여준다Effect Plug-in .

Refresh Effects List :• 다른 프로그램들의 들을 다시 읽어 들인다Effect Plug-In .

. Generate [ + ]Ⅵ 󰍫 󰎃
묵음 삽입 등의 전화소리, DTMF(Dual Tone Multi-Frequency), MF(Multi Frequency) ,※

잡음 벨 또는 화음 등의 신호음 들을 의 위치에 생성한다, HL .

• Silence [ + + ]󰍫 󰎃 󰎏 원하는 위치에 원하는 시간 동안의 묵음을 삽입한다: HL .

• 단축키 없음DTMF Signales [ ] 위치에 전화의 다이얼음 삽입한다: HL .

• Noise 위치에 일정 의 잡음 삽입한다: HL dB .

• Tone 위치에 의 소리굽쇠 소리 소리의 국제 표준 고도 벨소리 간단한: HL 440Hz ( ), ,

화음 등의 신호음 등을 삽입 한다.

. Analyze [ + ]Ⅶ 󰍫 󰍽
선택영역의 주파수를 분석한다.※

• Frequency Analysis [ + ]󰍫 󰎖 몇 가지 유형의 주파수 특성을 그래픽으로 분석:

• Statistics 선택한 영역의 주파수 분석통계표를 보여준다: .



. Favorites[ + ]Ⅷ 󰍫 󰎎
자주 쓰는 명령을 한다setting .※

Vocal Cut : [ + + ]• 󰍬 󰍫 󰎒 : 말 그대로 에 해당하는 주파수를 하는 명Vocal Cutting

령이지만 주파수의 특성상 완벽하게 을 걸러낼 수는 없다Vocal .

Fade In / Fade Out :• 선택부분을 자동으로 시켜주지만 사용자의 임의로 값Fade In / Out

을 설정 할 수 없기 때문에 명령을 사용하는 것이 더 편Effects > Amplitude > Envelope

리하다.

Chamber Reverb :• 의 를Chamber Style Reverb Effect 부가하는 기능이지만 사용자설정이

안 된다.

• Edit Favorites 예를 들어서 명령을 자주 사용하는데 메뉴의: “Normalize” Effects

메뉴는 단축키가 없기 때문에 왼쪽과 같이 창에서Amplitude > Normalize Edit Favorite

란에 라 쓰고 버튼을 누르고 단축키를 으로 설정한 후Name “Normalize" , Edit "N" Effects

의 를 선택한 후 버튼을 누르면 창의"Amplitude > Normalize" ”Save" “Favorites Drop

창에 와 단축키 이 등록되어 있음을 볼 수 있다Down ”Normalize“ ”N" .



. Options [ + ]Ⅸ 󰍫 󰎋
전반에 관한 기본 설정 및 설정Cool Edit Program Sound Device※

• Loop Mode [ + + ]󰍫 󰎋 󰎈 무한 반복 재생:

• Timed Record Mode[ + + ]󰍫 󰎋 󰎅 녹음 시간을 미리 하고 그 시간만큼 녹음한다: Setting .

• Monitor Record Level [F10, [ + + ]󰍫 󰎋 󰎉 녹음 전에 녹음 레벨을 미리 점검하는 기능: .

키를 누르면 에 녹음 레벨을 미리 보여주며 키나 로“F10" ”VU Meter" , “F10" Space Bar

중지시킨다 마일 이 가 동작하지 않으면 제어판 와 의. VU Meter “ ”Audio Device Tray

창을 열어 녹음 경로를 바르게 설정한다"Volume control" .

• Show Levels on Play and Record [ + + ]󰍫 󰎋 󰎓 재생과 녹음 시에 볼륨 레벨을 보이기:

• Midi Trigger Enable [F6] 등의 제어를 가능케 함: Midi Interface, Master Keyboard

• Synchronized Cursor Across Windows [ + + ]󰍫 󰎋 󰎕 다른 프로그램들과의 커서 동기화:

• 단축키 없음Windows Recording Mixer [ ] 창 열기: Windows Play Control Mixer

Start Default Windows CD Player :• 기본 를 연다Window CD Player(Win media player) .

• 단축키 없음Scripts & Batch Processing [ ] 는 매 번 같은 작업을 되풀이하: Sound Edit

게 되는 경우가 많음을 감안해서 일련의 작업과정을 해두었다가 다른 작업에 활Recording

용하도록 하는 일종의 기능이다 란에 저장할 작업과정의 이름을 써 넣으면Merge . “Title”

버튼이 활성화 된다 버튼을 클릭한 후 파일을 불러들여 편집을 하고 다“Record" . Record

시 창을 열어 한 후 버튼을 클릭 하여 끝낸다 다음에는 파일을 열기 전에Script Stop Add .

이 창을 먼저 열어서 버튼을 클릭하면 파일 불러들이기부터 저장된 일련의 작”Batch Run"

업과정이 차례로 실행된다.

• Settings [F4, + + ]󰍫 󰎋 󰎏 프로그램의 전반적인 을 하는 명령이다: Cool Edit Setting .



을 비롯해서 등 총 개의 에서 프로그램을 사용자 중General System, Colors, Display 7 Tab

심으로 한다Setting .

• Device Properties : 등 입출력에 관한 를 설정한Wave Out / In, MIDI Out / In Device

다 선택한 의 지원 기능이 란에 표시된다. Device Supported Formats .

Device Order• 창이 열리고 필요한 를 선택 해제함: Device Ordering Preference Device /

• Shortcuts(Keyboard & Midi Triggers) [ + ]󰍫 󰎇 단축키와 미디에 관한: Setting

. Windows [ + ]Ⅹ 󰍫 󰎓
사용 중인 에서 파일 선택Waveform List※

이전 버전에서는 명령이 있어서 현제 프로그램 상에 열려있는Waveform List [F9] Waveform

의 리스트에 관한 간단한 설정을 해두고 이미 열려있는 파일들 중에서 선택한 파일을 활성

화시킬 수 있었으나 버전업되면서 그 명령이 없어졌다 이 메뉴를 클릭 하면 창이. Drop-Down

열리고 현재 불러들여진 파일들의 이름이 녹음하여 저장하지 않은 것은 나타나( “Untitled")

고 선택하면 그 파일이 활성화되어 편집 대기상태가 된다 명령을 선택하면. ”Switch To"

역시 파일 리스트가 나타나는데 별로 필요 없는 명령이다.

각 종 들의 기능. Tool BarⅪ
이미 에 있는 명령들을 단축 아이콘으로 만들어서 나열해둔 일종의 버튼들이Main Menu※



다 이 들을 클릭하여 사용하는 습관은 바람직하지 않다 마우스를 많이 사용하면. Tool Bar .

손목에 치명적인 손상이 오기 때문에 들은 무시하고 무조건 단축키들을 외워서 사Tool Bar

용할 것을 제안한다 각 에 커서를 하면 기능과 단축키를 자동으로 보여준다. Tool Bar Over .

와1. Transport Zooming Tool Bars

• 화면 하단 왼쪽에 개의 버튼들이 있다 그 중 왼쪽 개 초록색 버튼들은14 . 8 ( ) Transport

들이고 오른쪽 개 노란색 버튼들은 버튼들이다Tool Bar 6 ( ) Zooming .

A 에 불러들인 파일을 위치에서부터 시킨= Play [ + , ] : Time Line HL Play󰍫 󰎌 󰎞
다 대부분의 나 관련 프로그램들은 에 의해 와. Sound Edit MIDI Space Bar Play※

이 된다Stop Toggle .

B 단축키 없음 혹은 상태에서 임시 멈춤= Pause [ ] : Play Recording

C 단축키 없음 위치부터 시키는 것은 명령과 같지만= Play To End [ ] : HL Play “Play"

이 되어있거나 부분 선택되어 있을 때 명령은 보이는 곳까Time Line Zoom In “Play"

지 또는 선택된 영역의 마지막 까지만 재생하는데 비해 명령은, ”Play To End"

로부터 끝까지 재생시켜 준다High Light .

D 단축키 없음 무한 반복 재생= Play looped [ ] :

E 또는 상태에서 멈춤= Stop [ + , ] : Play Recording󰍫 󰎏 󰎞
F 시작위치 또는 바로 앞의= Go To Beginning Or Previous Cue [ + ] : , Cue󰍬󰎸

로 되 가기 옮기기Mark (High Light )

G 단축키 없음 정지간이나 재생 중에 되 가기 재생 중에는 역 탐색= Rewind [ ] : ( )

H 정지 또는 재생 중에 빨리가기 재생 중에는 빠른 탐색= ( )

I 혹은 바로 다음의 로 가기= Go To End, Next Cue [ + ] : Last Cue Mark󰍬󰎹
J 단축키 없음 으로부터 녹음하기= Record [ ] : CD, Line In, Microphone

K 를 해당 에 두고 의= Zoom In To Center [ + , Cursor Area Scroll Mouse Scroll󰍫 󰎽
중앙을 중심으로 확대Forward] : Time Line

L 를 해당 에 두고 의= Zoom Out [ + , Cursor Area Scroll Mouse Scroll󰍫 󰎼
확대된 을 축소Backward] : Time Line

M 단축키 없음 부분 또는 전체적으로 확대된 을= Zoom Out Full Axis [ ] : Time Line

현재의 창에 모두 보여줌

N 선택 위치에서 끝 쪽으로 확대= Zoom in Right Edge Of Selection [ + ] :󰍫 󰎹
O 선택 위치 혹은 커서= Zoom To Left Edge Of Selection(Or Cursor) [ + ] : ,󰍫 󰎸

의 왼쪽으로 확대



P 단축키 없음 선택부분 확대= Zoom To Selection [ ] :

2. Time Window

• 의Zooming Tool Bar 오른 쪽에 있는 는 에서Time Indicator View / Display Time Format

설정한 의 단위에 따라 의 현재의 위치를 나타내준다 아래의 그Format High Light Cursor .

림은 의 일반적인 표시 단위인 설정에 따라 초의Sound Layer Decimal(mm:ss,ddd) 1 1/1000

단위까지 가 표시되어 있으며 현재 가 분 초 에 위치해Time Ruler , High Light “00 :09 ,927”

있음을 나타내고 있다.

3. Selection / View Controls

• 은 로 선택된 구간의 시작점과 끝점의 값과 구간의 거리를 시간Selection Mouse Drag Time

으로 나타내주며 는 현재 상에 보이는 의 시작점과 끝, View Wave Form Display Area Layer

값 및 그 구간의 거리를 보여준다 여기서 주의 할 점은 가로 눈금을 하여Time . Zooming

영역을 초과한 부분의 구간은 제외된다는 점이다 편집을 하다보면 이 점에서 착Window .

각을 하여 부분 저장하는 등의 오류를 일으키는 경우가 많다.

4. Play / Recording Volume Level Meter

• 파일을 하거나 할 때Play Recording 축의 소리의 진동 폭 은 일반적으로Y scale Sample

로 설정한다 묵음을 으로 이 넘어가면 에 표시가 나타Value . “0” 30000 sample Peak Area

나서 클릭해줄 때까지 사라지지 않는다 이는 현재의 이 비율의 유효치를. Volume Sample

넘어 소리가 찌그러지게 됨을 의미하며 에서 입력라인의 보륨 값Window Play Controller

을 적당히 조절해주고 다시 녹음을 하거나 이미 녹음된 일 경우에는 나, Data Normalize

명령을 이요해서 을 알맞게 조정해야 한다Envelope Volume .



에서의 좌 우 선택5. Stereo / Channel

• 창의 가 일 경우 위쪽은 아래쪽은Wave Form Display Data Stereo Left Channel, Right

을 나타내며 위와 아래의 가장 자리에는 작은 여백이 있는데 이 여백을 클릭하Channel ,

면 해당 만 선택 편집할 수 있다Channel .

. Multi Track Edit WindowⅫ
프로그램은 크게 두 개의 를 연동 한다 그 하나는 지Cool Edit(Adobe Audition) Window .※

금까지 설명한 이고 또 하나는 아래와 같은 이다Sound Edit Window Multi Track Window .



는 에서 사용되는 에서의 과 같은Multi Track Window Analog Recording Studio Mixing Consol

개념을 적으로 구현하는 으로 의 에 각각 다른Software Aprication 128 Channel Multi Channel

를 올려 편집한 후 이것을 필요에 따라 시켜 새로운 를 생성한다Sound Data Mix Down Data .

열기1. Multi Track Window

• 의 맨 처음에 위치하는 버튼을 클릭하거나Edit Window “Switch to Multi-Track View" 󰍪
로 한다 에서는 버튼을 클릭하거나Key Toggle .(Multi Track Window ”Switch to Edit View"

키로 를 연다Edit Window )󰍪

2. Multi Track List Area

• 각 은Track Multi Track List Area([A])와 에 불러들인Session(Multi Track Wave Data

들) Wave Form Area([B] 가 좌 우로 나뉘어 있으며 에는 의 여러 가) / , Track List Area Track

지 환경을 설정하는 들이 개의 으로 각각 축소되어 있다“Track Properties” 3 Tab . Track

에서 오른 쪽 클릭하면List Area Mouse ”Track Properties" 창이 열린다 아래 왼쪽은.

“Volume", "Equalizer 을 클릭할 때마다 나타나는 항목들이며 이들을 종합해", "Bus" Tab ,

놓은 가 곧Window Track Properties Window 이다 다시 말해서 모든 에는. Track Track

의 여러 항목들이 의 개의 으로 축소되어 있다Properties Vol, EQ, Bus 3 Tab .

각 의Track∘ Y Scale은 의 맨 왼쪽에 있는 의 밑변에 커서를Window Track Scroll Bar

가져가면 커서가 돋보기 모양으로 바뀌는데 이를 위아래로 하여 창을 키우고Drag Track

줄이며 맨 오른 쪽 번호가 있는 부분에 를 올려놓고 의, Track Cursor Mouse Scroll

을Wheel Up & Down 시켜도 같은 결과를 나타낸다 은 에서와 동일.(X Scale Edit )

의 수치는 클릭 후 위 아래로 하Volume, Pan, Equalizer High, Middle, Low Mouse , / Drag∘
여 입력하며 등은 클릭 선택한다, Stereo, Bit-rate, Out Device, Recording Device .

각 와 창에는 의 개의 버튼들이 있Track List Area Track Properties Record, Solo, Mute 3∘
는데 먼저 Record 버튼을 클릭하면 해당 버튼이 짙은 빨강색으로 변하면서 이Track



대기 상태가 되며 아래 의 버튼을 누르면 녹음이 시작된다Recording , Transport Record .

다음 Solo버튼을 클릭하면 해당 버튼이 선명한 노란색이 되어 활성화 되면서 이 을Track

제외한 모든 들이 로 변하고 역시 아래 의 버튼을 누르거나Track Gray Transport Play [󰍫
또는 를 누르면 해당 만 된다 마지막+ ], Track Play .󰎌 󰎞 Mute 버튼 역시 클릭하면

이 버튼이 선명한 연두색으로 변하면서 해당 이 로 바뀌어 묵음화가 된Track Gray Color

다 이 개의 버튼들은 동시선택이 되지만 유일하게 선택 후 는 선택 되지 않. 3 Solo Mute

으며 역으로 를 선택한 상태에서 의 선택은 가능하나 의 기능이 우선한다Mute Solo Solo .

에 삽입된 들은 오른쪽 클릭하여 하면 좌 우 시간 축은Multi Track Sound Data Mouse Drag /※

물론 상 하의 을 이동시켜 필요에 따라 배열할 수 있다, / Track .

3. File Menu

파일의 입출력에 관한 명령들의 집합이며 와 비슷하므로 필요한 몇 가지 명Edit Window※

령만 취급하기로 한다 은 에서 편집하여 저장한 확장. Session File Multi-Track Window *.ses

자를 가진 파일들을 말하며 불러들인 여러 파일의 경로와 편집 정보를 모아 저장한 것을,

다시 불러와 재편집할 수 있도록 하는 것이다 물론 편집한 내용을 하나의 로 저. Sound File

장하기 위해서는 명령을 사용해야 하며 편집한 내용을 그대로 저Edit / Mix Down to File ,

장할 때는 로 저장한다Session File .

Close All(Waves and Session) :• 에 불러들여서 편집한 모든 과Multi-Track Session File

관련된 에 있는 들을 닫는다Wave File(Edit Window ) .

Close Session and Its Wave Form :• 선택한 과 그에 딸린 을 닫기Session File Wave File .



Close Only Non-Session Wave-Forms :• 으로 불러들이지 않고 에만Multi-Track Edit Window

존재하는 파일들을 닫는다.

Open Wave-Form :• 창을 열어 직접 을 불러들인다File Open Wave File .

에 파일을 불러들이는 방법은 가지가 있다Multi-Track 3 .※

에서 편집한 을Edit Window File① “Edit / Insert in Multi-Track"명령으로

의 원하는 에 원하는 을Multi-Track Window Track File② 직접 클릭하여 Drag & Drop 이(

도 에 편집을 위한 별도의 파일이 생성됨File Edit Window Wave Form )

에서Multi-Track Window③ “File / Open Wave Form" 명령으로 불러오기

Save Mix-Down As :• 에 불러 들여서 편집한 내용을 하나의 파일로 하Multi-Track Mix-Down

여 새 이름 으로 저장한다 이 때 으로 편집한 경우에는 이 이 현“ ” . New Session Session

재 파일이므로 이 파일을 먼저 저장할지 여부를 묻는다 저장이 끝나면 다시“Untitled" .

저장 창이 열리고 한다Wave-Form Save As .

Save Mix-Down Video As :• 에서 마우스 오른쪽 클릭하여Multi Track “Insert / Video

로 파일을 불러들이면 영상과 가 동시에 되어 해당 를 편from File" AVI Sound Insert Sound

집한 후 다른 이름으로 저장하는 명령이다.

Default Session•

로 등록된 들은 로서Set Current Session As Default : Session File File Session File∘
의 일정한 을 포함하는데 다음에 다시 으로 할 때 다시Block Session Insert Converting

과정이 없이 불러들일 수 있도록 기본 값으로 저장한다Session .

∘ 의 성능에 따라 로 하기 위해 포Clear Default Session : Device Session File Loading

함하는 등 일련의 을 없애는 명령이다Block Layout .



4. Edit Menu

에서의 는 하나 이상의 을 선택 했을 때와 선택하지Multi Track Window Edit Menu Track※

않았을 때가 다르데 다음은 하나의 을 선택한 상태의 이다, Session Track Edit Menu .

Undo [ + ] :• 󰍭 󰎖 에서와 같다 프로그램의 성격상 본 프로그램에서는 이Edit window .

명령을 자주사용하기 때문에 단축키를 외워두기 바란다Undo .

원하는 을Edit Wave Form[ , Track Double Click] :• 󰍪 선택된 의 가 열Track Edit Window

려서 이 파일을 편집할 수 있게 된다.

Loop Properties :• 하나의 을 여러 번 반복 사용할 필요가 있을 때 선택한Wave Block ,

의 에 관한 여러 가지 설정을 하는 명령이다Wave Block Loop .

하나의 에 이 명령을 하면 구 에는 아래와 같은 표시가 추Track Looping Enable Track∘
가된다.

로 돌아가서 이 의 를 으로 만든 후Edit Window Track Data Block∘

다시 로 돌아오면 해당 의 이 다음과 같이Multi Track Window Track Wave Block Looping∘
되어있음을 알 수 있다 은 원 파일의 구간 범위에서 이루어진다.(Looping .)



Allow Multiple Takes :• 선택된 을 녹음에 의해 지워지는 것으로부터 보호하는Wave Block

명령이다 이 옵션이 선택되면 다음의 기능이 활성화된다. “Take History" .

Take History / Merge This Take :• 위에서 설정된 보호기능을 에 합병시킨다Wave Block .

Adjust Wave Block Volume :• 선택한 의 을 설정한다Wave Block Volume .

Adjust Wave Block Pan :• 선택한 의 값을 설정한다Wave Block Pan .

Wave Block Properties :• 선택된 단위의 여러 가지 설정을 한다Wave Block .



Group Block :• 선택된 여러 개의 을 묶는다Wave Block .

Group Color :• 선택된 여러 개의 을 으로 묶었을 때만 활성화 된다Wave Block Group . Wave

의 색을 조정한다Group .

Block Color :• 선택된 의 색을 조정한다Block .

Mix Down to File :• 편집을 끝낸 의 들을 하여 하나의Multi Track File Mixing Wave Data

로 생성한다.

의 모든 를 한다All Waves : Multi Track Wave Mixing .∘
선택된 들만을 한다Selected Waves : Wave Mixing .∘

의 모든 를 로 한다All Waves (Mono) : Multi Track Wave Mono Mixing .∘
선택된 들만을 로 한다Selected Waves(Mono) : Wave Mono Mixing .∘

다음 들은 설정되어야만 활성화 된다Menu Block .※

Punch In :• 불록 설정한 부분을 녹음구간으로 설정하여 구간 녹음이 용이하도록 한다.

Cross Fade :• 불록 선택구간의 을 여러 형태로 시키는 명령이다Volume Fade In .

불록 선택한 구간을 직선으로 시킨다Linear : Fade In .∘



선택구간의 볼륨을 로 시키되 자유변형을 시킬 수 있는Sinusoidal : Sin Curve Fade In∘
접점을 생성한다.

으로 시킨다Logarithmic In : Log Curve In Fade In .∘

으로 시킨다Logarithmic Out : Log Curve Out Fade In .∘

Loop Duplicate :• 의 사본을 만들어 반복시킨다Wave Block .

Convert to Unique Copy :• 위의 가 복사본을 에 부가시켜 가는Loop Duplicate Multi Track

데 대하여 이 명령은 복사본을 에 만들어 다른 이름으로 저장할 수 있다 아Edit Window .

래 그림은 에서 한 파일이 의 에Multi Track Unique Copy kkk Edit Window “window" Menu

파일로 추가된 모습이다kkk(2) .

Mute Blocks :• 선택된 들을 시킨다 가 로 변함Wave Block Mute .(Track Color Gray )

Lock in Time :• 해당 의 위치를 잠가서 좌 우 이동이 되지 않도록 한다Track Time / .

Lock for Play Only :• 해당 을 전용으로 잠가서 녹음 이 되지 않Track Play (Record Over)

도록 한다.



Split :• 위치나 불록 선택구간을 쪼갠다High Light .

Merge / Rejoin Split :• 한 을 다시 연결한다 단 한 을 움직인 이Split Block .( Split Block

후에는 이 불가능하다Rejoin .

Align Left / Right :• 각 의 들의 시작점 끝점을 좌 우로 수직 정렬Track Block / /

와Adjust Boundaries Trim :• 선택 불록을 남기고 좌 우 값을 지운다 의 반대.(Cut )

Cut :• 선택불록을 지운다 의 반대.(Trim )

Full :• 나 으로 잘린 부분을 복원한다 와 같음Adjust Boundaries Trim .(Undo, "Ctrl+Z" )

Remove Blocks :• 선택된 들을 지운다Block .

Destroy Blocks(Remove & Close) :• 단순히 지우는 것만이 아니라 을 닫는다Block .

Select All Blocks [ + ] :• 󰍭 󰍽 모든 들을 한꺼번에 선택한다Block .

Select All Blocks in [?] :• 활성 의 모든 들을 선택한다Track Block .

Insert / Delete Time :• 위치에 설정한 만큼의 시간을 넣거나 불록으로 선택High Light

한 부분만큼의 시간을 삭제한다.

Group Wave Form Normalize :• 선택한 에 해당하는 들의 보륨 값을 설정한Block Wave Form

수치대로 재조정한다.

Snapping :• 설정된 기준선에 들을 정열 한다Block .

대부분의 창들을 보이거나 감추는 기능이므로 설명은 생략함5. View Menu : Pop-Up

파일의 입 출력 관련 들이다6. Insert Menu : / Menu .

7. Effects menu

Envelope Follower :• 한 의 진폭을 읽어다가 다른 에 적용하여 선택부분에 대Track Track



한 제 의 을 생성하는 명령이다3 Wave Block .

Frequency Band Splitter :• 주파수 대역을 개까지의 각기 다른 주파수의 밴Original 1~8

드로 나누어 항목별로 값을 설정하고 선택한 의 주파수를 각Cross Over , Wave Block

의 값에 따라 추출하여 수만큼의 새로운 을 생성해준다Band Band Block .



Vocoder :• 악기의 소리 목소리 에 대한 에 해당한다( ) Envelope Follows .

8. Options Menu

08

Loop Mode :• 로 구간 설정한 다음 이 명령을 선택하고 를 눌러Mouse Drag Space Bar Play

시키면 해당 구간을 반복 연주한다.

Monitor Record Levels :• 을 하기 전에 의 설정과Track Recording Input Device Recording

을 미리 하는 명령이다Level Monitoring .

MIDI Trigger Enable [ ] :• 󰍤 에서 설정한Shortcut(Keyboard & MIDI Triggers) Master

연동기능을 활성화시킨다Keyboard .

MIDI Panic Button [ ] :• 󰎌 의 를 복구한다MIDI Module Panic Error .

SMPTE Slave Enable [ ] :• 󰍥 등 외부의 종속제어 장치 연동MIDI

SMPTE Master Enable :• 등 외부의 주제어 장치 연동MIDI

SMPTE Start Offset :• SMPTE Start Time Setting

Sample Accurate Sync :• 에서 지원하는 고밀도 기능의 동기화Sound Card Sample

Pause Background Mixing :• 하드 공간이 부족할 경우 을 중지Background Mixing

Metronome :• 박자기의 구동 여부와 악기 박자 등을 설정, Device, Pattern,

Window Recording Mixer :• 를 열거나 닫는다Window Recording Mixer .



Start Default Window CD Player :• 의 기본 보통Window CD Player( Window Media Player)

를 새 창으로 열어서 를 제어할 수 있다CD .

Settings [ ] :• 󰍢 의 일반적인 사항에서부터Audition System, Colors, Display, Data,

등에 대한 사항을 설정한다 당분간은 기본 값을 사용 권장Multi Track, SMPTE .

Device Properties :• Wave In / Out Device, MIDI IN / Out Device, External Control

등을 설정한다Device . External Control Device란 외부 장비나 다른 프로그램과 를Menu

연동 시켜 외부 기기에서 본 프로그램을 제어하는 을 설정하는 것이다Plug-In .

Device Order :• 에 설치되어 있는 나 등System Sound Card MIDI Interface, Sound Module

의 를 선택하는 명령이다Device .

Shortcut(Keyboard & MIDI Triggers)[ + ] :• 󰍫 󰎇 왼쪽 창에서 를 선택하면 기본 키Menu

가 에 들어온다 만일 이 기본 키 값을 변경시키려면 원하는 키를 누“Shortcut Key" Box .

른다 미디 장비 등 에서 위의 와 연동시키고자 하는 를 누르면. (Master Keyboard ) Menu Key

창에 입력된다 보기에서는 의 건반을 눌렀음MIDI Triggers ( Master Keyboard ”C3" )

이상 저전에 대한 사용법을 설명하였으나 전문가가 아닌 입장에서 전Adobe Audition 1.0󰏊
혀 틀렸거나 잘못된 해석이 있을 수 있으므로 사용자들은 이점을 더욱 깊이 연구하여 보완

해주기 바란다.


